Slunedéni soustava

Petr Vobornik



Co jsem fesil a co ne

e Pohyb a zobrazovani e Objekty (mésice)

Slunce, planet a mensSi nez 1 000 km
mesicu e Eliptické drahy

e Zobrazovani e Polomér planet v
trajektorii zavislosti na

e \/ztah ke skuteCnosti vzdalenosti

e VVhodna meritka e \Vychozi polohu

e Interaktivni ovladani systemu

e Informacni napisy e Rendering



Vlastnosti planet a mésicu

e Hodnoty prevzaty z tabulek a internetu
e 1 pixel =1 km
e ,Hledani® vhodnych meritek:

- Vychozi meritko pro scenu: 0.0001
- Meritko poloméru Slunce: 1
- MEéritko poloméru planet a mésicu: 18
Meritko vzdalenosti: 0.02
- MEéEritko vzdalenosti mésicu: 3.85
. MEéfitko rychlosti obéhu mésicu: 0.1
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Pohyb planet a mésicu

Planeta.Uhel := Planeta.Uhel +
Dni * Planeta.Rychlost;

e Uhel — poloha planety na kruznici (orbité)

e Dni — pocet dni, o kolik se ma posun uskutecCnit
e Rychlost — uhlova rychlost obéhu (° / den)




Poloha planet a mésicu

X = Stred.X + Round(Vzdalenost * Cos(Uhel * Pi / 180));
Y = Stred.Y + Round(Vzdalenost * Sin(Uhel * Pi / 180));
SS := (X - Stred.X) * Cos(Smer * Pi / 180) +

(Y - Stred.Y) * Sin(Smer * P1 / 180);

Z = Stred.Z + Round(SS * Tan(Sklon * Pi1 / 180));

X, Y, Z — vypocitavana poloha objektu

Stred - stfed, kolem kterého objekt obiha
Vzdalenost — vzdalenost objektu od stredu obeéhu X
Uhel — uhel soucCasnée polohy planety

Smer — uhel smeru sklonu trajektorie ’ ’
Sklon — uhel sklonu trajektorie '




Vykresleni trajektorie

e Imaginarneé proveden obeh kazdé z planet v N
krocich (po 360° / N)

e Dva sousedici kroky spojeny useckou
e N je treba zvolit s ohledem na hladkost a rychlost

e N jsem nakonec zvolil 30 — pri vetsim zvéetseni
patrne kroky drahy
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Prekryvani trajektorii, planet a mésicu

e VVykreslim spodni polovinu Slunce

e Planety seradim od nejvzdalenejsi k nejblizsi
e \/ykreslim trajektorii planety
e \Vykreslim spodni polovinu planety

e VVykreslim trajektorie mésicu a mésice

e \Vykreslim horni polovinu planety

e VVykreslim horni polovinu Slunce Q



Ovladani mysi

Levé tlacitko:
e Vertikalni pohyb — sklapeni pohledu
e Horizontalni pohyb — nataceni uhlu pohledu

Prostredni tlacCitko:
e Vertikalni pohyb — zmena meritka sceny

Prave tlaCitko:
e Posun kamery (stredu vykreslovaci plochy)

DoubleClick — zastaveni / spusténi pohybu



Ovladani klavesnici

Sledovani planety kamerou:

® S - Slunce
e E — Merkur
e V —Venuse
o Z—-/Zemé

e M - Mars

o J — Jupiter

e A - Saturn
e U - Uran

e N — Neptun
e P — Pluto

e X — nesledovat nic
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Ovladani klavesnici

Nastaveni zobrazeni:

Insert — rychlost posunu + 2 dny

Delete — rychlost posunu - 2 dny

Home — rychlost posunu + 0.1 dne

End — rychlost posunu - 0.1 dne

Page Up — rychlost prekreslovani + 5 ms
Page Down — rychlost prekreslovani - 5 ms
Mezernik — skryt / vykreslovat trajektorie
Esc — nastaveni vychozich hodnot



Ovladani klavesnici

Zobrazeni informaci o planeté a mésicich:

Kamera musi sledovat nekterou z planet a pak:
e 0 — informace o planete
e 1,2, 3... - informace o prislusném mesici planety
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